s =« Le Lanceur pour FSX/P3D

Gofsx, I'utilitaire indispensable pour votre simulateur préféré !

Créé par David ZUMBIEHL, entierement gratuit, il deviendra vite I'incontournable utilitaire
de votre simulateur. Véritable centre opérationnel, il vous permet tous les réglages
nécessaires pour optimiser votre simulateur pour tous vos vols avec tous vos appareils sur
tous vos décors.

Que vous soyez ‘simmer’ expert ou débutant, que vous voliez en VFR, IFR, Mission, Cargo,
VIP, en réseau ou en solo, Gofsx, véritable optimiseur multifonctions vous permettra

d’exploiter au mieux votre simulateur.

Certes, sa mise en place, risque de vous prendre un peu de temps, temps que vous gagnerez
au centuple par la suite. Croyez-moi, cet investissement en vaut la chandelle !

Pourquoi avoir besoin de Gofsx, tout simplement pour voler avec un simulateur adapté a

votre vol et le rendre plus performant. Exemple vous voler en VFR mais aussi en IFR. Vous
faites des missions défi et/ou aéroclub, alors vous avez besoin d’un réglage décor vous
permettant un visuel agréable (adapté a votre PC), mais limité a la région de votre mission.
Vous faite un vol IFR en Europe au FI320, vous n’avez pas besoin d’un décor trés fin mais

d’un espace plus étendu. Alors Gofsx est fait pour vous !

Vous pouvez créer autant de lanceurs spécifiques que vous souhaitez !
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1. PREALABLE...

En préalable deux conseils s’adressant aux débutants et a ceux qui répugnent a mettre les
mains dans le ‘cambouis’ :

Conseil 1 > utiliser le site de venetubo “Tweaking and Tuning tool for (FSX SP2/Accel -
ESP/Prepar3D)” pour optimiser votre fsx.cfg selon votre pc et votre carte graphique. Ce
fsx.cgf sera votre lanceur ‘Original’ servant de base a la création de vos autres lanceurs
spécifiques. C’est en anglais, mais facile a comprendre. Noter le résultat de I'analyse finale.

http://www.venetubo.com/fsx.html

Conseil 2 > Si tout marche bien, ne toucher a rien !

2. INSTALLATION...

Apres avoir téléchargé I'archive sur le site de la Cie, lancer I'exécutable...
L'installation terminée, au lancement, Gofsx va scanner votre base airports, runways, etc. a
I'aide de I'utilitaire MakeRwys, indispensable a la mise a jour de Gofsx.
Voici I’écran d’accueil de Gofsx, il se

compose de divers menus ...

Lancer
FSX

Installer le lanceur
(RSN E IS Gestion de la flotte  Gestion des décors Calculatrice

La ncer GOfSX Sélectionner un profil de lancement -

oigal R
—
oescriptir - |

| Parametres du Simulateur Situation de départ Processus de Lancement

Gestion des Profils
Gestion de la Flotte

- Paramétres du profil

Gestion des décors rfsx.cfg de Original ——
C I I t . EEditer ° Importer du simuateur
alculatrice
®  Confieuration simptifice
; Modifié le : 20/04/2014 a 09:06:34
Parameétre du Simulateur R R O ————

. . , ‘ | coiter @ Importer du simuateur | | @ importer dusimu. " Cmd du simulateur
Situation de départ | [Hhowerre .
| Modifi€ le : 20/04/2014 a 10:22:38 | | Modifi€ le: 18/04/2014 3 11:05:34

Processus de lancement  SidrOonge e o Orignal

‘ ‘ Editer ° Importer du simulateur | ° Importer du simulateur

‘ Modifié le : a 00:00:00

z ‘ Plan de val, etc ..—

Plan de vol > purger les fichiers

8 fichiers dans la
sélection

Allera ...
FSX, AppData, ProgramData



http://www.venetubo.com/fsx.html

Si besoin pour aller directement a ces fichiers sans chercher.

3. DECOUVERTE DE GOFSX

3.1.Installer le Lanceur & Lancer FSX

Installer le lanceur > Ce bouton, vous permet, une fois tous vos parameétres réglés d’installer
le lanceur tel que configuré.

Lancer FSX > Ce bouton, vous permet, une fois, le lanceur sélectionné et votre vol (avion,
situation de départ, aéroport de départ, place de parking, aéroport d’arrivée, heure, décors,
etc.) implémentés, de lancer directement FSX ainsi que les logiciels complémentaires et tiers
nécessaires avant et apres (tel que FSC, Opus, EFB, etc.).

Lancer

FSX

3.2 Gestion des Profils

R L Gestion de la flotte Gestion des décors Calculatrice

r Sélectionner un profil de lancement

original M

Par défaut, Gofsx installe au démarrage un lanceur dénommé ‘Original’ qui n’est que la

reproduction de vos réglages fsx.cfg a cet instant.
Conseil > gardez ce lanceur comme base de sauvegarde et créez vos propres lanceurs
VFR/IFR.

Pour créer, un nouveau lanceur, cliquez sur

Une boite de dialogue s’ouvre alors,

' No uveau pro
Model du profil  original ke
Nom du profil ORIGINAL _

Descriptif Saisir un descriptif du lanceur

Créer le profil de lanceur ° Annuler [

Choisissez le modele du profil
Nom du profil > Choisissez un nom adapté (VFR, IFR, Mission, etc.)
Descriptif > description du profil selon vos critéres

Ensuite valider sur «{[6fIIRR I {IRHEL TSI », votre profil est créé mais pas paramétré, ce
gu’il vous reste a faire.



Mais nous verrons cela au chapitre 3

3.3 Parameétre du simulateur

Parametres du Simuateur Situation de départ Processus de Lancement

r Paramétres du profil - — T S
r fsx.cfg de Original 77—! r Versions des programmes installés -

“ Editer ° importer du simulateur fsx.exg210.0.61472.0

Fsuipc4.dl : 4.929
i , - e MakeRwys.exe: 4,6,7,5

Cip.exe : 09.60.26 Build B0O304

e

r Dl xml de Original— ————————— ~Standard.xml de Ongmal .
“ Editer ° mporter du simuateur | | ° Importer dusimu.  Cmd du simulateur
Madifie le : 20/04/2014 a 10:22:38 ‘ ‘ Modifi€ le : 18/04/2014 3 11:05:34

- Ex:.xml de Ongmal _—— 7—jl r FSUIPC4.ini de Original——M ——
|
" Editer ° mporter du simdateur | . Editer ° Importer d 1 simuateur
| ‘ Modifié le : a 00:00:00 J Modifi€ le : 20/04/2014 3 09:06:31

R

oL e 1o —

0 Fsx.cfg >> vous pouvez I'importer du simulateur (Original)

Vous pouvez I'éditer sous forme de bloc

1) BUFFERPOOLS
O3 CoNTROLS

note
0O Display
O3 DISPLAY.Device.ATI Radeon HD 580C

5 DISPERY Dve AT Fadea FD SO A Vous pouvez le configurer sous forme

O3 DynamicHeadMovement Rubrique
Q=) FACILITIES
O{Z) GRAPHICS

SEBIERmON ‘ S compléte et suffisante pour beaucoup

O3 JOBSCHEDULER m
ous-Rubrique

graphique mais néanmoins  assez

n

Supprimer

O Main
O3 Misc
015 PANELS
@) PointOfinterestSystem
O REALISM

O SCENERY

o sim Monter @R
O SewTextinfo.1
O SewTextinfo.2
O SewTextinfo.3
O SOUND
O sTaRTUP
O TERRAIN
O3 Textinfo.1

eroft (RO +

d’entre nous.

Descendre ¥

Importer du profi Enrouler tout  'Dérouler tout

Commentaires

V.

Et dans ce cas, vous avez les mémes
onglets que votre FSX : Général, Graphique, Réalisme, Trafic & Météo.



C:\Program Files (x86)\GoFsx\GoFSX_Fichiers\FSX\Original\fsx.cfg

Général, Son et ATC Graphigue Avion et Réalisme [RIEUICIUIELE
Options Trafic ——————————————  Affichage Météo
Densité du trafic aérien Distance des nuages 130 miles / 209 km B Affichage de la météo sur la carte

e : :
| | \ ' | 1 ; ¥ Affiché les effets pluie sur le pare-brise

3 bz s '
W Afficher que les vois IFR Densité des nuages Maximale ++++

Détail des nuages -
@ Nuages simplifiés

@ Nuages détailés
¥ Visualisation thermique ¥ Ajuster la variation magnétique sur la carte
Météo en temps réel————— - Turbulences, rafales

¥ Téécharger les données météos B Désactivé les effets
Des turbulences et des thermiques

2 MELE: o o
Port sur le serveur ”

Fréguence de mise a jour

’

- Affichage infotrafic——m — ————————— | MinGustRampSpeed

MinGustTime

MaxGustTime

¥ Affichier les infos sur le trafic

B Utilisateur B Immatriculation B Flan de vol
B Constructeur ¥ Distance ouleur

¥ Modéle ¥ Atitude [ BF
B Compagnie B Cap Cycle (seconde)

B Numéro de val B Vitesse B

~

o fl © SH . =)

Profil _v Importer Sauvegarder la config’  Sauvegardes §f ¥ 2 Rectanrer

ObjectFlow_0G39.dl

’ Hred ObjectFlow_775.40
Dll.xml de [loriginal > vous permet |[Zoore
Objectfiow_EDBH.dL
Addon Manager

d’activer/désactiver les DI ey

ObjectFlow_KWYS.dl

D:\FSX\ORBX\FTX_NAFTX_AA_S43\Scenery\ObjectFlow_543.d1
D:\FSX\ORBX\FTX_NAFTX_AA_OG39\Scenery\ObjectFlow_0G39.1
D:\FSX\ORBX\FTX_NAIFTX_AA_775\Scenery\ObjectFlow_775.d1
D:
D:

:\FSX\ORBX\FTX_NAFTX_AA_ORS7\Scenery\ObjectFlow_ORS7.c
:\FSX\ORBX\FTX_GLOBAL\FTX_A4_EDBH\Scenery\Objectfiow_EL
bgimanx.at
D:\FSX\ORBX\FTX_NAFTX_AA_2WA1\Scenery\Objectfiow_2WA1.(
FSX\ORBX\FTX_NAIFTX_2A_KWYS\Scenery\ObjectFlow_KWYS.
:\FSX\ORBX\FTX_NAIFTX_AA_KCMWiScenery\ObjectFlow_KCMW
FSX\ORBX\FTX_NAFTX_AA_059\scenery\Objectfiow_059.d
X\ORBX\FTX_NAFTX_AA_PAKT\Scenery\ObjectFlow_PAKT.dl
\FSX\ORBX\FTX_AUFTXAA_YBAS\Scenery\ObjectFlow_YBAS.dl
FSX\ORBX\FTX_AU\FTXAA_YBCS\scenery\ObjectFlow_YBCS.dl
\FSX\ORBX\FTX_AU\FTXAA_YMMLIScenery\ObjectFlow_YMML.c
FSX\ORBX\FTX_NAFTX_NA_SAKOS_SCENERY\scenery\Objectfl z
\FSX\ORBX\FTX_EUFTX_AA_EGHP\Scenery\ObjectFlow_EGHP.c
FSX\ORBX\FTX_EUVFTX_AA_EGHA\Scenery\ObjectFlow_EGHA.c
\FSX\ORBX\FTX_EU\FTX_AA_EGTH\Scenery\ObjectFlow_EGTH.c
:\FSX\ORBX\FTX_EU\FTX_AA_EGKA\Scenery\ObjectFlow_EGKA.d
:\FSX\ORBX\FTX_EU\FTX_AA_EGHR\Scenery\ObjectFlow_EGHR.c

ObjectFlow_KCMW.dl
Objectfiow_059.4
ObjectFlow_PAKT.dl
ObjectFlow_YBAS.dl

9 Exe.xml de l'original > vous permet d’intervenir sur |[&mres

ObjectFlow_SAK.&L
les .exe qui se lance avec FSX. o
ObjectFlow_EGTH.dl
z::t:::,f(}ﬂﬂ.dl

D:
[
D:
D:
D:
D:
D)
D;

D;

0000000000 00OOOoOCOOoooo

Traffic Toolbox o :\FSX SDK\SDK\Environment Kit\Traffic Toolbox SOK\traffic tooitx
Visual Effects Tool o FSX SDKISDK\Environment Kit\Special Effects SDKIvisualfxtool. |
SquawkBox Transponder (@) Program Files (x86)\SquawkBoxisbtrans10.dl

C:\Program Fies netiFS Cabin Crewifsc SquawkBox Al Contral [ | C:\Program Files (xB6)\SquawkBox\sbaicontral10.dl |
SquawkBox Internal Version [  C:\Program Files (x86)\SquawkBox\sbmod10.dl |
PMDG Options [0 | PMDGIDLLS\PMDGOptions.dl |

- PMDG Events [0  PMDG\DLLS\PMDGEvents.dl
';’:";“;‘\:" PMDG Sounds [ | PMDG\DLLS\PMDGSounds.dl ) L ~

< >

Supprimer
une rubrigue

9 FSuipc > vous permet d’intervenir sur

FSuipc si vous avez la version enregistrée

proft (NN = “importer du pront Enroder tout  Dérouler tout

ntaires




£ Wideserver
0O General
O JoyNames

O MacroFiles

O LuaFles

0 sounds

O Profie.PMDG B777-200 LR

O Buttons.PMDG B777-200 LR

D) Axes.PMDG B777-200 LR

O JoystickCalibration

0 VRinsight

O Profie.Cessna C172 FSX

O Buttons.Cessna C172 FSX

O3 Axes.Cessna C172 FSX

O Profie.PMDG B737 NGX

O Buttons.PMDG B737 NGX

O Axes.PMDG B737 NGX

O Profie.Carenado Beech Baron 58
O Buttons,Carenado Beech Baron 58
O Axes.Carenado Beech Baron 58

O Profie.Carenado Cessna Skylane 18;
O Buttons.Carenado Cessna Skytane 1i

W original k2

Importer du profl

Bubrique

Supprimer

une rubrique
sous-rubrique

Monter R

Descenare

Enrouer tout’ ‘Deérouer tout

6 Standard. Xml > trés peu utilisé

@ Version des programmes installés > vous permet de vérifier la version des programmes et la

pertinence de leur mise a jour.

r Versions des programmes installés
fsx.exe : 10.0.61472.0
Fsuipc4.dl : 4.931

MakeRwys.exe:4,6,7,5
Cip.exe : 09.60.26 Build B0804
BN_VR.exe : 04.04.06 B140405

3.4. Gestion des profils de lancement

Une fois votre profil de lancement

‘Original’ validé, vous pouvez créer

vos différents autres lanceurs.

1. Vous créez un nouveau profil

2. Vous modifiez vos parametres
selon vos spécificités

3. Vous validez votre profil

(eEa i EIGILY Gestion de la flotte  Gestion des décors  Calculatrice

r Sélectionner un profil de lancement -

Nouveau ° ﬁ

Descriptif : g3

Parametres du Simulateur Situation de départ Processus de Lancement

- Paramétres du profil———— .
IS NI T - ——| [ Versions des programmes installés —————
EEditer fsx.exe : 10.0.61472.0
Fsuipc4.dl: 4.931
MakeRwys.exe:4,6,7,5
Cip.exe : 09.60.26 Build B0804

EN_VR.exe : 04.04.06 B140405

Standard xml de lFR ——

|

|
° Importer du simulateur
Modifié le : 22/04/2014 3 15:39:11

- Dll.xmt de IFR—
| aiter
Modifié le : 21/04/2014 4 08:35:51

° Importer du simulateur ° Importer dusimu.  Cmd du simulateur

‘ Modifi€ le : 18/04/2014 a 11:05:34
rExe.xmi de IFR
l I caiter

i ] Modifié le : a00:00:00

Q) Importer du simuateur @ Importer du simulateur

1 22/04/2014 2 15:26:29



3.5 Gestion de la Flotte

Gestion des profils Rt ke Rlaas] Gestion des décors Calculatrice Cet onglet vous permet de
Sélecteur —— Filtre—————————— trier votre hangar

| ® Avion (A Pas de séiec Pas de : Avion/Hélicopteére par

; @ Hélicoptere \ Editeurs £ ( s de sélectic - & n Constructeur/Type
e, W T AT = S Editeur/Airline
Alez au dossier Pour chaque Avion, vous

Editer Aircraft pouvez le rendre
AEROSOFT AIRBUS X A320 EXTENDED CFM NEO

AEROSOFT AIRBUS X A320 EXTENDED IAE ¢ : visible/invisible.

AEROSOFT AIRBUS X A320 EXTENDED IAE NEO | ~ Aller directement au dossier
AEROSOFT AIRBUS X A321 EXTENDED CFM TR L. _ .

| AEROSOFT AIRBUS X A321 EXTENDED CFM NEO | i | Editer le fichier Aircraft.cfg
| AEROSOFT AIRBUS X A321 EXTENDED IAE Controler et supprimer.
AEROSOFT AIRBUS X A321 EXTENDED IAE NEO

AIRBUS_A321 h .
AIRCREATION_5825L : Pour chaque variante, vous

pouvez modifier I'ensemble

LU A320 Avianca N416AV

des informations

T GATE

A320 Avianca N416AV
d PRl N416AY
- . |
H ﬁ AT AVIANCA
S 1“.&_&

- P - L
Aer Lingus 4-}0[&'}5.« Ia

Airbus A320 Aer Lingus B-DEK

s risr v O 520-214 CFM ™ Vous pouvez utiliser cet

e e .
AEROFLO appareil pour le vol

i (o-Halaisialel Ml Airbus X Extended - A320 CFM / Avianca N416AV
Airbus A320 Aeroflot VP-BWH

B Heavy References  (TRENGEIVEP )

B B Visual Damage Checklist Editer Pani

Vous pouvez si besoin éditer

le panel.cfg

Ajoutsr un avion A la flotis (sans instalatsur) W

Vous pouvez rendre visible/invisible cette variante
Vous pouvez aussi obtenir/éditer la checklist si elle est [T

disponible
AIRBUS A321 — VERFAHREN
Detaillierte Anweisungen zum Fliegen dieses Flugzeugs finden Sie im

.. . . . . Ausbildungszentrum in den Luftfahrzeuginformationen fiir den AIRBUS A321.

Et pou r f| nir aJouter un avion (ma nue | |e me nt) Sl Cel ul — Empfohlene Geschwindigkeiten werden auf dem Kniebrett auf der Seite Referenz

aufgefiihrt. Viele der beschriebenen Aktionen kdnnen Sie auch mit der Maus ausfiihren.
. ) .
ci n’a pas d’exe installateur. Aktion T

Funk ein-fausblenden UMSCHALT+2
GPS ein-fausblenden UMSCHALT+3
Leistungshebelfiihrung

ein-/ausblenden OMSCHATES
Oberes Instrumentenbrett
ein-/ausblenden HRESCHALTSS

Uhr ein-/ausblenden UMSCHALT+6

ZURUCKSETZEN (wenn an einem Gate geparkt wurde)

ANFORDERUNG
(Driicken Sie UMSCHALT+P
[1Zuriicksetzen und anschliefend 1 fir eine
Heckbewegung nach links
oder 2 fiir eine Heckbewegung
nach rechts. Driicken Sie
anschlieRend UMSCHALT+P,
um wieder anzuhalten.)

VOR DEM START

[1Parkbremse ANZIEHEN
(Driicken Sie STRG*PUNKT.)




Gestion des profils Gestion de la flotte

3.5 Gestion des Décors...

C’'est sur ce menu que vous allez
intervenir pour sélectionner les décors
de la région de votre vol.

Mais d’abord, il va vous falloir y mettre
un peu d’ordre !

Le plus
classement

simple est d’utiliser le
OACI
Région>Pays dans lequel vous rangerez

photos,

Continent>

mesh, landclass, décors
aéroports, etc.

C’est cela qui va vous prendre un peu
de temps en fonction du nombre de

scénes/décors que vous possédez.

Il vous suffit de sélectionner le décor a
classer et ’éditer

Gestion des profils Gestion de la flotte Re=Sahlfe-Reu

Calculatrice

O] 438
0| 437
0| 436
O 435
O 434

0| 433
0| 432

0 1

430
429
428
427
426

i

AFN - V1.0 - Repere VFR -
AES - V1.0 - Librairie Obj -

Calculatrice

Selecteur des décors a activer, désactiver, deplacer ou supprimer

EEER

667
666

665 |

Pas localiser - Toutes - Tous
‘ES Basepack

AerosoftAFD
European Landmarks

000000000 00O0O0O0Oocooo0ooooooo

663
662
661
660
659
658

657 |

656
655
654
653

651
650
649
648
647

646
645
644
643
642
641
640
639

638
<

IR R | Tt | FRA - LFST - Entzheim (Strasbourg) - V1.0 - Aeroport - Avsim

AerosoftAFD - V1.0-

CYBERAVIA - V1.0 - Repere V] i Baiikeadts B ® codeicao [T

Eom@
Version | 1.0
EGY - HECA - Cairo Int (Cair
EGY - HESH - Sharm £l Sheikh IRia MRt
q oda Lien |h:
CAN - CYUL - Montreal
= = Continent

USA - KALB - Albany Intl (Al] EETT Eul
USA - KATL - Hartsfield -

USA - KAVX - Catalina (Aval
USA - KBS - Logan Intl

(Strasbo!

100000

425
424

eeseess

USA - KDFW - Dallas-Ft

Déplacer sur le disque

GBR - EGCC - Manchester
GBR - EGGD - Bristol (Bristol
GBR - EGLC - London City
GBR - EGLL - Heathrow (1
GBR - Airfield Vol 1- V1.0 -
GBR - Airfield Vol 2 - V1.0 -
GBR - Airfield Vol 3 - V1.0

[<I<]<]
a a
S

2

IRL - EICM - Galway (Galway)
IRL - EIDW - Dublin Int{ (Dubl

43| 264 175| &

Note su

| Nouvelle Caledonie Apts

| FtyTampa VHHX Hong-Kong Kai Tak

Birds in PFJ
NTAATahiti Faa Intl
Tahiti Base

NFTF Fua'amotu Intl
Tuamotu-X_B
Tuamotu-X_A
Tuamotu-X_Base

Nouvelle Caledonie Base
OCEANIE_OCEAN PACIFIQUE

‘VLM( Katmandou Apt Intl

LUKLA X

Lukia LC

WMKK Kuala Lumpur Intl
WMKK Kuala Lumpur LC
WSSS Singapore Intl
VVNB Noi Bai Intl

VTSP Phuket Intl

| VISP Phuket LC

ASIE_EXTREME-ORIENT

‘ Hong-Kong Photo

Maldives X high
Maldives X Medium
Maldives X low

515 aJ de

Ex: FRA-LFST -
(Strasbourg) — Aéroport

gu’il vous faut remplir

officiel.

Pour cela clic sur le décor a ranger

Une boite de dialogue s’ouvre,

Vous pouvez aussi implémenter la
photo du décor et le descriptif

L



Gestion des profils Gestion de la flotte REHIEESLELIER Calculatrice

Seélecteur des décors a activer, désactiver, déplacer ou supprimer

Bt ajouter un décor

Europ du Sud -

Bt éditer un décor
Bt supprimer un décor
Bt positionner la situation sur

()| 325 |FRA- LFKS - Solenzara (Solenzara) - V1.0 - Defaut FSX y
[/ 324 | corse PHOTO

(| 323 Auvergne PHOTO
[0/ 322 | Phares BzH

ce décor

Bt déplacer ce décor
automatiquement vers le bas

()| 321 |FRA- LFEA- Belle lie (Bele lle) - V1.0 - Vois IFR

LFEA Excl
Le Croisic PHOTO - V1.0 - Defaut FSX
LC Croisic
LP Loire (Mt St Michel)

Bt monter le décor en début
de liste

Bt monter le décor dans la liste
Bt descendre le décor dans la

QS €<¢CH>X»34 & 8N+

liste

LFRS Nantes Alternatif

@)

Bt descendre ce décor en fin de
LFRS Nantes Atlantique Base Iiste
[J| 312 | R97 Jeanne d'Arc PH
0| 311 | LFRI Landivisiau Bt activer la sélection
O ;‘; z::“ m“e::'WL:I‘BW Bt désactiver la sélection
teaux de la Loire

g 306 | Bretagne: Normandie_Pays ds Lokre Bt actualiser la liste des décors
[J | 307 | Pays de Loire PHOTO
[J| 306 | Haute Normandie PHOTO - Gnd
[0 305 | Haute Normandie PHOTO Obj
0 304 150 a5t aten [T do s e e o< )
()| 303 | Basse Normandie D-DAY i ; =
| 302 | Basse Normandie VFR () continient () Ty

£ 1

Nb Décor actit B inactic G b 0 Contient | I

Selectionner les décors °

Voici un exemple de bibliotheque

bien rangée... (O 431 |USA - KALB - Albany Intl (Albany) - V1.0 - Aeroport - vateg
O J 430 |USA - KATL - Hartsfield - Jackson Atlanta | (Atlanta) - V1.0 - Aeroport - imagim sim
C] i 429 USA - KAVX - Catalina (Avalon) - V1.0 - Aeroport - Aerosoft

[j ] 428 | USA - KBOS - Logan Int!l (Boston) - V1.0 - Aeroport - Fly Tampa

O ] 427 USA - KDFW - Datlas-Ft Worth Intl (Dallas-Ft Worth) - V1.0 - Aeroport - fsdream

IRL - EICM - Galway (Galway) - V1.0 - Aeroport - Aerosoft
418 |IRL - EIDW - Dublin Int! (Dublin) - V1.0 - Aeroport - UK2000
417 | IRL - EIDW - Dublin Intl (Dublin) - V1.0 - Landclass - UK2000
416 |IRL - EIIR - Inisheer (Inisheer) - V1.0 - Aeroport - UK2000

IRL - EIKY - Kerry (Kerry) - V1.0 - Aeroport - Avsim

Scoeaf

FRA - LFEV - Saint Adrien (Gray) - V1.0 - Aeroport - Avsim
FRA - LFHV - Tarare (Villefranche) - V1.0 - Aeroport - Avsim
412 |FRA - LFST - Entzheim (Strasbourg) - V1.0 - Aeroport - Avsim

| 411 ]FRA- Obs,tacl,es,e;,tgeperes,VFRGen-V!.O-RﬁreVFR-Francey-jr } X
<! I »
Nb Décor Actif m Inactif MaJ de la base E] Restoration

413

Jeoo




4. Premiers pas

Voila, vous venez de faire le tour de GOfSX, maintenant il ne vous reste plus qu’a vous lancer dans le

paramétrage de votre utilitaire.

4.1. Créer et gérer ses profils de lancement

Vous avez déterminé le nombre et le type de lanceurs qui vous seront utiles; pour chaque lanceur ...
Créez votre lanceur > Nom & Descriptif
Configurez votre lanceur selon vos spécificités soi en mode simplifié, soit en mode éditer

C:\Program Files (x86)\GoFsx\GoFSX_Fichiers\FSX\IFR\fsx.cfg

Général, Son et ATC Graphique Avion et Réalisme  Traffic et Météo

Dire

O DISPLAY.Device.ATI Radeon HD 580C
O DynamicHeadwovement

0 FACILMES

O GRAPHICS

O INTERNATIONAL

O3 JOBSCHEDULER

o0& Msc
o0 PANELS
B PointOfinterestsystem
0 REALISM
Résolution de la trame 0 11 R N L=y |
i o) SM
e s | | 15, autogen affichés par images 50 e B SewTextinfo.t |
—_—— i O SewTextinfo.2

Résolution de (a texture
0 SewTextinfo.3 |
Texture de fautogen Oy SOUND

Effets aquatique e
O TERRAIN
o) T

aille MIN des obj fo.1

Importer du profit Enrouler tout Derouler tout

Nb bitiments max/cate RN~

ot T fimeorter Sauvegarder la config Sauvegarces [PRRTILINIINCIIIAT N~ Restaurer

Bien entendu tous ces réglages dépendent de votre configuration PC & Cartes graphiques

CONSEILS >>> Pour utiliser au mieux votre FSX sous DX10, utiliser I'excellent utilitaire

DX10 Scenery Fixer (payant). Ainsi que Razer Game Booster, gratuit. Ztcee‘\ﬁ:yxﬁzém

4.2. Gérer son hangar avions

Le plus simple est dans un premier temps de rendre invisible tous les appareils/textures qui vous
sont inutiles.

NOTE>>> GOfsX, ne supprime rien, il ne fait que les rendre invisible lors de votre sélection. Si vous
voulez aller plus loin et mettre a I'écart les appareils que vous n’utilisez pas, mais que néanmoins
vous vouliez les garder (sans les désinstaller/supprimer), afin d’accélérer le chargement de FSX lors
de son lancement, faites la manip suivante :

Créez dans FSX>SimObijets, un dossier Hangar, dans lequel vous transférerez tous les dossiers avions
que vous voulez mettre au hangar. Bien entendu, vous ne déclarerez pas ce dossier dans votre
fsx.cfg> Main > SimObjectPaths et vous désactiverez les Dlls appareils correspondantes avec Gofsx.

4.3. Gérer sa bibliothéque des décors

Une fois rangée, votre bibliotheque est facile d’utilisation.



Nous avons tous nos habitudes, il vous est donc aisé en fonction de votre maniere de voler d’activer
ponctuellement ou globalement vos scénes/décors selon vos lanceurs. A vous de voir quelle est la
maniére de faire qui vous convient le mieux.

Lanceur > Type de vol et sélection de I'appareil et des décors selon le vol

Lanceur spécifique > Appareil + décors/scénes

Lanceur personnalisé > Vol + Appareil + décors

Toutes les combinaisons sont possibles sans limitation

Conseil >>> éviter quant méme de multiplier a outrance les lanceurs sous peine de ne plus savoir a la
fin qui/quoi ! Il nous semble que 3 ou 4 lanceurs sont amplement suffisants.

5. Préparer et lancer son vol

Choisir son appareil >

Lancer

Utiliser cet appareil pour le vol e ) £ ? FSX

Gestion des profils EEERLEAERIGIAEE Gestion des décors  Calculatrice
rS = Filtr "

Const. AN = T

Valider... T -_— - e i,

Allez au dossier

Editer Aircraft
PMDG 737-800NGX WL

| PMDG 737-900NGX | Rendre mvisible

PMDG 737-900NGX WL |
Contraler §

Lancer
FSX

Descriptif : I3

Paramétres du Simulateur JEESITELLIRCE SRl Processus de Lancement

[REETESITELGON Previous Flight. FLT v @ Lancer directement

la situation au lancement

Avion utitisé Position de départ  Date et heure du vol du simulateur
0L Boeing 737-832NGX CyberAvia m

3175kg
2064 kg
3266 kg
3266 kg

Principal Gauche ( 3900 kg max )
Principal Droit ( 3900 kg max )

Rendez-vous

45895lbs| 20818 kg




Menu > Situation de Départ

Si votre appareil est un payware,
utilisez son gestionnaire de charge
pour remplir Fuel & Payload.

Si votre appareil est un free,
Vous pouvez utiliser le gestionnaire de charge

de Gofsx

===_Allez dans Position de Départ
Choisissez votre aéroport de départ
=== _Code ICAO, puis votre parking.

Remarque : Si vous n’avez pas de scéne particuliere pour cet aéroport, Gofsx prendra par défaut la
situation FSX.

= Vous pouvez si vous venez d’installer la scene correspondante, faire une mise a jour des parkings et
pistes pour I'aéroport en question.

iptif : Qg

Paramétres du Simulateur LI LE: Sk led Processus de Lancement

C—————— < S B Lancer directement
X L)

= la situation au lancement
LEIEal Date et heure du vol du simulateur

5 GoFsx 2805 - IFR - FSX |

Lancer =
FSX N ——

|| MIETECR W 14° 24' 21.28"

JRECE S IGHE Gestion de la flotte  Gestion des décors  Calculatrice
Altitude 75 ft
Sélectionner un profil de lancement

FR. e

iptif :

i
Paramétres du Simulateur EESRIEEEEE LTS Processus de Lancement Satellite

chier sit Previous Flight.FL B Lancer directement
la situation au lancement
Avion utilisé Position de départ [REICEEEEIER TR du simulateur

Date Heure de début

6/04/2014 9:45

Minute

o

‘ Avril 2014 } 1
2
PAFA PR PP | .
4 Ensuite,
31 1 2 3 4 5 6 5 . .
6 choisissez
3 7 Rampioyenne g
7 8 9 10 11 12 13 A amp Moyenne date & heure
15 16 17 18 20 de départ

22 23

Si vous avez

aujourdhui

el



une fichier de situation .FLT, vous pouvez
I'utiliser directement en langant directement
le simulateur.

'3 GoFsx 2805 - IFR -

Lancer
FsX

6. Fonctions —

Paramétres avion Paramétres météo Estime

14
aV anC e e S Alt QNH _ Distance ® Noweau €@ T
4 P = Durée - 10} _

Calcul du TOD

Menu > Processus de Lancement i || Einate
v .
Distance 10}

Cet index vous permet uee (R

@ Log Aéroclub

Option de lancement [ Tas, vp [ Dettaa =l |l ~ dorrectiof
0 kt 9" 0°
- Options de lancement de dérive par

rapport au vent =y

|
i ¥ Reconstruire les index des décors au prochain lancement GRDS, Vsol Delta Isa Qnh e
! 0 kt 0 Pa "4 B #

Cap
Inclinaison Altitude Pres. 0°

0 % 0 ft a suivre pour la

course

| @ Relancer AERO aprés le simulateur

Virage Standard

Vous pouvez cocher/décocher | @mnsso)

Jo_§ s B

Reconstruire les index des décors au prochain
lancement > C’est-a-dire supprimer la
sélection des décors effectuée pour ce vol.

Relancer AERO > c’est-a-dire que pour
optimiser FSX, la fonction AERO sera coupée
et donc relancée

Vous pouvez choisir quelle boite noire Cyberavia lancer en fonction de votre vol.

-Lancer une BN CybetYgva — ——@ @ — — — — ——

¥ Lancerla @ BN Vol régulier @ BN Cargo @® BNVIP @® Log Aéroclub
boite noire

Vous pouvez choisir les programmes a lancer avant et apres votre simulateur.
Il suffit d’utiliser la fonction Ajouter un programme,

En indiquant le chemin de I'add-On a lancer.

Programmes  lancer avant/aprés le simuateur

e B

a0

C:\OpusFSX\FSXSERVER.EXE Aprés Simu




Vous pouvez avec Gofsx, installer des avions avec I'option Menu Gestion de la flotte > Ajouter un
avion a la flotte sans installateur.

Et scenes avec I'option Menu > Gestion des Décors > Ajouter un décor (sans installateur).

ldeisessl  Avec en plus le Menu Calculatrice qui vous
e | S permet lors du vol d’avoir connaissance de tous
: vos parametres de vol, ainsi qu’un utilitaire de

Gestion des profils Gestion de la flotte Gestion des décors Ke L]

conversion, bien pratique.

Vitesses Distances Températures
wenheurs SNENNNEY || o IR || i
mélrelsec Métre _ Fahren.
T —

Pression
witeshn |NNNNGREEEN | e IR || v

Fuel
Litre Jet1A Gallon (US)
Litre Avigas Gallon (US)

Nous espérons que cet utilitaire réponde a vos besoins, n’oubliez pas
de remercier son auteur...

Vous pouvez contacter son créateur directement

Par mail : d.zumbiehl@gmail.com

Par Skype : FCY-THZ // David Zumbiehl Metz

Bon vols


mailto:d.zumbiehl@gmail.com

